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PEMANFAATAN VIRTUAL REALITY UNTUK MENDUKUNG
PROGRAM MERDEKA BELAJAR-KAMPUS MERDEKA (MBKM)

PEMBICARA
| MODERATOR

ADHISTYA ERNA PERMANASARI, Ph.D.
Kepala Lab Informatika dan Komputer, ANDREE E. WIDJAJA, Ph.D.

Program Studi Teknik Elektro dan Informatika, Dosen,

Universitas Gadjah Mada Program Studi Sistem Informasi,
Universitas Pelita Harapan

Dosen, .

| Program Studi Informatika,
Fakultas Matematika dan IPA,
Universitas Padjajaran

1. Teori dan Konsep Virtual Reality untuk
Pembelajaran dan Penerapannya

2. Pengembangan Aplikasi Virtual
Reality sebagai Media Pembelajaran

3. Metode Pengajaran Menggunakan
YUSEP ROSMANSYAH, Ph.D. Gamifikasi Virtual Realiry

Dosen, 4.Demo Teknologi Virtual Reality
Sekolah Teknik Elektro dan Informatika,

Institut Teknologi Bandung 5. Penerapan Teknologi Virtual Reality

dalam Pembelajoran di Prodi Sistem
Informasi sebagai Bagian dari
Program Kompetisi Kampus Merdeka (PKIKM)

. ANDREW STEVEN PUIKA, M.Eng.

Direktur Teknikal,
Shinta VR
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KUSNO PRASETYA, Ph.D.

KEPMH Lab Web dan ﬂpiikﬂs; MOEHQ, INFO
’ Program Studi Sistem Informasi, @
_ _ AMDREE 08B13-810B-4346
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